POPIS HRY
Zakladna hra

Zakladna hra sa hra na 3 valcoch, ktoré st umiestnené v oblasti spodného skla vyherného
pristroja.

Funkcie jednotlivych tlacidiel:

START - po stlaceni tlacidla zacina hra

SAZKA — prepina vysku stavky (5 alebo10) a prepina hornu hru v pripade, ze hra¢  ma
dostatok bodov v banku

DO BANKY — prepiSe vyhru do banky, prepina hru 0/20 alebo nic

DRZ 3 - blokovanie valca 3

DRZ 2 - blokovanie valca 2

DRZ 1 - blokovanie valca 1 B

VYPLACENI / ZBANKU DO KREDITU - vyplaca vyhru (peniaze) do priestoru na to
urceného / prepise vyhru z banku do kreditu

Hrac ziskava vyhru v pripade, ze v jednej z vyhernych linii na hracom poli dosiahne
vyherni kombinaciu tak ako ukazuje vyherna tabul'ka umiestnena priamo na vyhernom
pristroji. Vyhra zo zakladnej hry moze byt pouzitd ako vklad do hry ,Dvojita vyhra" alebo
,Horna hra".

Ak hrac podrzi tlacidlo Start po dobu dvoch za sebou iducich hier, spusti sa funkcia AUTO
START. Po opatovnom stlaceni tlacidla Start sa funkcia AUTO START vypne.

DRZ — blokovanie valcov

Blokovanie valcov je ponuknuté pri nevyhernej kombinacii valcov. Stlacenim jedného z
tlacidiel DRZ mozeme zablokovat' niektory z valcov. Opatovnym stlacenim mozeme
zablokovany valec odblokovat'. Po pripisanej vyhre, alebo nasobeni “Dvojita vyhra”, nie je
mozné blokovat’ valce pre nasledujicu hru.

Hra: Dvojita vyhra

Po spusteni hry ,Dvojitd vyhra® na vyhernom pristroji blikaju policka ,WIN" a ,-". Hrac
moOze hranim tejto hry zdvojnasobit’ svoju povodnu vyhru alebo modze svoju povodnu
vyhru prepisat’ do banku.

Pre zdvojnasobenie svojej povodnej vyhry, hra¢ musi zastavit’ blikajuce policka na policku

+WIN". V pripade, ak hrac¢ zastavi hru na poli¢ku ,-*, prichadza o svoju povodnu vyhru.

V pripade, ze hrac¢ zastavi hru na policku ,-*, hra ,Dvojita vyhra“ kondi. V pripade, ze
dosiahne policko ,WIN", moze pokraCovat’ v hre, pokial' nedosiahne maximalne moznu
vyhru v danej hre.

Maximalne mozna vyhra v tejto hre:
Pri povodnej stavke € 0.05 — vyhra € 7.50
Pri povodnej stavke € 0.10 — vyhra € 15.00

Funkcie jednotlivych tlacidiel:

START - po stlaceni tlacidla zacina hra
DO BANKY — prepiSe vyhru do banky, prepina hru 4 alebo nic

Hra 0/20 alebo nic



Pri tejto hre je 10 kreditov na zaciatku odpocitanych od celkového (pociatocného kreditu)
a prepisanych do policka vyhra (WIN). Po tomto kroku, automaticky stavkovy
mechanizmus vklad zdvojnasobi alebo prehra. V pripade vyhry, 20 kreditov (vyhra) su
prepisané do banku.

Ak hrac podrzi tlacidlo Start po dobu dvoch za sebou iducich hier, spusti sa funkcia AUTO
START. Po opatovnom stlaceni tlacidla Start sa funkcia AUTO START vypne.

Horna hra
Horna hra sa hra na 3 valcoch, ktoré st umiestnené v hornej Casti vyherného pristroja.

Funkcie jednotlivych tlacidiel:

START — po stlaceni tlacidla zacina hra

SAZKA — prepina vysku stavky a prepina zakladnu hru

DO BANKY — prepise vyhru do banky, prepina hru 0/20 alebo nic¢
DO KREDITU — prepide vyhru z banku do kreditu

Hrac ziskava vyhru v pripade, Ze v jednej z 27 vyhernych linii na hracom poli dosiahne
vyherni kombinaciu tak, ako ukazuje vyherna tabulka umiestnena priamo na vyhernom
pristroji.

Maximalna vyhra v ,Hornej hre" je € 15.00. Pri vySSich stavkach z banky ma hra¢ moznost’
v hre ,WIN / --- " ziskat’ bonusové vyhry. Kazdé dalSie zvySenie stavky zvySuje moznost’
tejto vyhry - max. € 15.00.

Hrac si tlacidlom STAVKA mézZe vybrat’ rozne druhy stavok pricom pri vyssich stavkach VP
dokrokuje max. tri kroky na kazdom valci do najvyhodnejSej vyhernej kombinacie:

27-lines |10+15 |10+40 |10+65 |104+90 |10+190 | 10+290 | 10+390 | 10+490

Factor x | 1x 1x 1x 1X 2X 3x 4x 5x

steps 0 1 2 3 3 3 3 3

Valce su dokrokovane vzdy len smerom nahor. V pripade, ak nemo6ze byt dosiahnuta
Ziadna vyhra, nebudl vykonané nijaké kroky.

Ak hraC podrzi tlacidlo Start po dobu dvoch za sebou idlcich hier, spusti sa funkcia AUTO
START. Po opatovnom stlaceni tlacidla Start sa funkcia AUTO START vypne.

Bonusova hra
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Stavka v ,Bonusovej hre" je vzdy 10. Kazda hra vyusti do vyhry od 0 do 15.00 €. Ked

\\

bonusova hra zacne, zacnu blikat’ policka ,WIN" a ,-".

Ak chce hrac ziskat’ vyhru, musi zastavit’ blikajice policka na poli¢ku ,,WIN". V pripade, ak

hrac zastavi hru na poli¢ku ,-*, nevyhrava.
Hra pokracuje, pokial’ ma hrac¢ bonusové body.
Funkcie jednotlivych tlacidiel:

START — po stlaceni tlacidla zacina hra
Z BANKY DO KREDITU — prepiSe vyhru z banku do kreditu



